
REGRAS CAMPEONATO DE LEAGUE OF LEGENDS 

A organização é soberana nas suas decisões e reserva o direito de alterar este              

regulamento em qualquer altura e sem qualquer aviso prévio, em função de alguma             

situação imprevista. 

 

1.INSCRIÇÕES 

1.1) Idade mínima é 12 anos. 

1.2) Cada jogador só poderá atuar por uma equipe.  

1.3) Cada equipe poderá contar com um coach, que não poderá ter ligação com              

outra equipe. 

1.4) Durante o campeonato será necessária a apresentação de um documento com            

foto. 

 

2.Formato de Torneio 

2.1) A tabela do torneio será apresentada na semana anterior ao evento, entre os              

dias 15 a 19 de Outubro. 

2.2) Será por sorteio a ordem de quais equipes irão jogar primeiro. 

2.3) Os jogos seram realizados em servidor local. 

2.4) O modo do jogo será realizado no Modo Competitivo. 

 

3.Horários e Pausas 

3.1) Será permitida a pausa durante o jogo de até 10min para cada time. 

3.2) Caso haja algum problema com a conexão ou com a eletricidade o campeonato              

se estenderá até o término. 

3.3) Os jogos ocorrerão durante o evento, com um intervalo de uma hora pro almoço               

e continuação na parte da tarde. 

3.4) As equipes deverão se dirigir ao stand do torneio no evento para receberem              

suas credenciais para jogar. 

3.5) Não será permitido a entrada de jogadores nos laboratórios fora do horário dos              

seus jogos 



3.6) Cada equipe terá um tempo de preparação máximo de 10 minutos para             

conectar seus periféricos e aquecer antes da partida. 

 

4.Informações importantes 

4.4) Não será permitido e será desclassificado em caso de: 

– Trash Talk durante a partida em chat /all. 

– Insultos durante a partida presencial. 

– Atraso na presença de terem sido convocados após 10min com o horário             

combinado. 

4.5) Durante o Campeonato presencial as equipes podem trazer seus periféricos,           

mouse, teclado, fone. 

4.6) Será permitido utilizar computadores pessoais, porém avisando com         

antecedência. 

4.7) O Coach será o único membro adicional que poderá ficar com a equipe durante               

a fase de picks e bans. 

 


